Spil "snyd” med Quiz & Byt-kort
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(et ”sandt-falsk-spil” eller “fup-fakta-spil” vaelg selv titel).

Spilleregler: 2 spillere
Et seet Quiz og Byt brikker deles, med lige mange kort til hver.
Evt. overskydende kort far elastikken pa.

Hver spiller har hele tiden tre kort liggende fremme med bagsiden opad.

Nr. 1 (yngst) starter. Nr. 2 vaelger, hvilket af nr. 1’s kort, der skal siges et resultat til.
Nr. 1 kigger skjult pa sit kort og siger et resultat. Nr. 2 siger snyd/falsk/fup eller ikke
snyd/fakta/sandt. Kortet vendes, Nr. 2 regner selv resultatet ud og siger resultatet.

Hvis Nr. 2 gaetter forkert, vinder Nr. 1 kortet som sit point. Hvis Nr. 2 geetter rigtigt,
vinder Nr. 2 kortet som point. Nr. 1 fylder et kort pa den tomme plads foran sig - sa
der igen ligger tre kort. Og de to spillere bytter roller.

Vinder har flest vundne kort, nar tiden er gaet eller spillet er slut.
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Et twist:
Veelg kort ved at sige:
Laeg altid op, sa kortene "kortet i midten”
flyttes fra venstre mod ”kortet pa din hgjre”
hgjre! Stimulerer ”kortet pa din venstre”
leseretningen. Hvad sker, der hvis det forkerte kort tages?

Lav selv flere regler.

Forfatter & udgiver: trine-evald.dk



Spil "snyd” med Quiz & Byt-kort
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(et "sandt-falsk-spil” eller "fup-fakta-spil” vaelg selv titel).

Spilleregler: 3 spillere (der spilles med uret)
Et seet Quiz og Byt brikker deles, med lige mange kort til hver.
Evt. overskydende kort far elastikken pa.

Hver spiller har hele tiden tre kort liggende fremme med bagsiden opad.

Nr. 1 (yngst) starter. Nr. 2 vaelger, hvilket af nr. 1’s kort, der skal siges et resultat til.
Nr. 1 kigger skjult pa sit kort og siger et resultat. Nr. 2 siger snyd/falsk/fup eller ikke
snyd/fakta/sandt. Nr. 3 siger automatisk det modsatte af Nr. 2. Kortet vendes, og Nr.
2 regner resultatet ud. Enten har Nr. 2 eller Nr. 3 geettet rigtigt og vinder derfor
kortet som sit point.

Nr. 3 veelger nu hvilket af Nr. 2’s kort der skal gives resultat til. Nr. 3 siger fgrst
fup/fakta og Nr. 1 automatisk det modsatte osv.

Vinder har flest vundne kort,
nar tiden er gaet eller spillet

er slut.
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"kortet pa din venstre”
Hvad sker der hvis det forkerte kort tages?
Lav selv flere regler.

Forfatter & udgiver: trine-evald.dk
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(et "sandt-falsk-spil” eller "fup-fakta-spil” vaelg selv titel).

Spilleregler: 2 hold spillere
Et seet Quiz og Byt brikker deles, med lige mange kort til hvert hold.
Evt. overskydende kort far elastikken pa.

Hvert hold har hele tiden tre kort liggende fremme med bagsiden opad.

Hold 1 (med den yngste deltager) starter. Hold 2 vaelger, hvilket af Hold 1’s kort, der
skal siges et resultat til.

Hold 1 kigger skjult pa deres kort og siger et resultat. Hold 2 siger snyd/falsk/fup
eller ikke snyd/fakta/sandt. Kortet vendes, og Hold 2 regner selv resultatet ud.

Hvis Hold 2 gaetter forkert, vinder Hold 1 kortet som deres point. Hvis Hold 2 gaetter
rigtigt, vinder Hold 2 kortet som point. Hold 1 fylder et kort pa den tomme plads -
sa der igen ligger tre kort. Og de to hold bytter roller.

Vinderholdet har flest vundne kort, nar tiden er gaet eller spillet er slut.
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Hvad sker der hvis det forkerte kort tages?
Lav selv flere regler.

Laeg altid op, sa kortene
flyttes fra venstre mod
hgjre! Stimulerer
leeseretningen.

Forfatter & udgiver: trine-evald.dk



