
 

START 

1050 

Wikingerzeit zu 

Ende 

1492  

Columbus ent-

deckte Amerika 

1992  

Dänemark gewann 

die Europäische  

Fußballmeisterschaft 

2000 

Ein neues  

Jahrtausend  

begann 

Jumping Jacks  

 

15  

Sekunden 

 

1820 

H.C. Örsted  

entdeckte den  

Elektromagnetismus 

1989 

Die Mauer fiel 

1938 

Der erste VW  

Typ 1 (der Käfer) 

wurde produziert 

1957 

Erster Hund im 

Weltraum 

1949 

Die Currywurst 

wurde erfunden 

Das Brett (Plank) 

15 Sekunden 

1876 

A.G. Bell erfand  

ein Telefon 

1920 

Nordschleswig 

wurde ein Teil 

von Dänemark 

1805 

H.C. Andersen 

wurde geboren 

1969 

Erster Mensch 

auf dem Mond 

1945 

Das Ende des 

zweiten  

Weltkrieges 

1785 
Jacob Grimm       

wurde geboren 

1786   
Wilhelm Grimm 

wurde geboren 

1940  

Dänemark wurde 

besetzt 

1801 

Die Seeschlacht 

bei Kopenhagen 

ZIEL 

”Jahreszahlen01.pdf” 

Die Jahreszahlen 01 

2-3 Spieler. Die Jahreszahlen 

und Bonusinfos vorlesen und 

übersetzen – hilf einander. 

Wer löst das neste Feld?  

Brauch Schere-Stein-Papier  

oder ein Würfel. 

Jedes Feld ist nur einmal  

gelöst. 

Alle Mitspieler machen  

die „Fitness-aufgaben“. 

Wer gewinnt?  Machen sie  

bitte eigene Regeln. 

Viel Spaß.  
Hilfskiste: 

z.B. 1957 

neunzehn-hundert-und-sieben-und-fünfzig    

oder neunzehn-sieben-und-fünfzig 

 

Der Hampelmann 


