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Forskola, level 1a

2-3 spelare. prickar?
Varje spelar kastar tarningen.

Spelaren med det hogsta antalet, e o o
I6ser nasta fyrkant.

eller e o

sla sten, pase, sax om, vem som ska

J

I6sa nasta fyrkant.

Idéer for spillet: Vad anvanda man

”det pa fyrkanten” till? Vad hander om
en spelar svara fel? Hur ser siffra ut?
Vis siffra med fingrarna! Vad boérja
ordet med? Vad kan bokstaven

anvandas till?

Alla gor alla "rorelserna”.
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